
以虛擬實境及體驗式學習
提升學生中文閱讀及寫作能力

梁永健老師、陳曉梅老師
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時間 內容

12:45-12:55 教學經驗分享

12:55-13:05 操作示範

13:05-13:20 體驗

流程



文學散步 - EduVenture
香港中文大學資訊科技教育促進中心研發的戶外移動學習系
統(EduVenture) 以鼓勵及促進學生自主學習

HTTP://EV-CUHK.NET/ HTTP://EV-CUHK.NET/EE3.PHP
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http://ev-cuhk.net/
http://ev-cuhk.net/EE3.php
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活動目的：

運用電子考察的方式，直觀感受文學
的現實場景，加深對作品的認識。

《老區風景》
文學散步



《老區風景》文學散步

• 親歷其境，了解作者所經地點和所見景物

• 作者怎樣描寫老區的生活情態

• 比較閱讀：對應文本和實景，即時比較實景(今)與文本(
昔)的同異

• 加深對老區今昔變化的體會：同學所見景物或已與作者
所描寫的有所不同，但仍能與存留下來的舊式建築物形
成對比，通過電子考察，更能對景物、社區的變遷有更
深體會。

• 體會作者通過描述老區城市景貌的變遷所流露的感情

活動主題
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運用Edventure進行文學散步

• 提高同學的參與度

• 照顧個別差異(同學可調節自己的活動進度)

• 方便即時進行活動

• 可監察同學進行活動的進度

• 用電子化的方式展示學習成果

• 活動形式較多元化，增加趣味性(選擇題、問答
題、填充題、錄音、拍照、概念圖等)

好處
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文本細讀
長沙灣已成舊區。

一幢幢的公共房屋，由十多年前的簇新變成今天的陳舊，再變成破舊，有
的被拆，……(元洲村)

打從元洲新村向深水埗方向走，長沙灣道上，不少五層式的工廠大廈已不
知去向了，僅存的也只瑟縮在街道的一隅，跟附近的大榕樹一樣—歷史悠久，
卻毫不起眼。……九龍工業學校的外貌沒卻沒有多大的改變，操場上的籃球架
有點殘破，籃板上的漆油也有剝落的痕跡，但鮮明而雅潔的外牆則分明是新
髹的，它跟隔鄰的電力公司大樓相映成趣，象徵著年輕與力量。橫街內的
「士多」，門外總會擺放汽水瓶和瓶盒，以畫清勢力範圍。隔鄰的修車房也
不甘示弱，舊的和新的輪胎，一個疊著一個，橫放在路旁，一如戰場上的戰
壕，一於來個壁壘分明。
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狹窄的馬路，給當局的改道措施改個面目全非。……

黃金商場從前是一間電影院，在那闊大的屏幕上，不知搬演過多少悲歡離合、
色情暴力，現在給附近的高登商場同化了，齊齊走入電腦的世界。商場內永遠
人頭湧湧，……新樂戲院還在，但當年的人龍已不見了，……

西九龍中心是較新的商場，一片片玻璃幕牆內，是一道道交錯的電梯，顧客
如鯽，來往不絶。在這裏，你會見到最多的年輕人，……走不多遠便是區內的
警察局，多條的大石柱撐著三層房子，上髹一抹淡淡的橄欖綠，…..前面又是
一幢幢的舊房子，最高不過八、九層，天台上總有魚骨狀的天線，……一架飛
機從天台頂掠過，發出轟隆之聲，還有那若垂天之雲的鐵翼，把舊房子映襯得
更渺小，更怯弱了。

不遠處的深水埗碼頭，大有「海角」之意，站在海角望向彼岸，滿眼天涯，滄
海桑田之感，油然而生，畢竟是人老了，這區也老了，那青蔥的歲月也……
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中文學會同學使用EduVenture X進行《老區風景》文學散步活動



學生回饋
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學生回饋
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學生感想
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虛擬實景寫作- EduVenture VR
EduVenture® VR系統是一個網上平台，教師能在平台上輕易製作出低成本、具互動功能
的360度全景虛擬實境戶外考察學習視頻/相片，將虛擬實境與文本閱讀比較，發掘當
中的異同，化為寫作意念或讓同學從虛擬實境中提取寫作素材
http://vr.ev-cuhk.net/zh/

http://vr.ev-cuhk.net/zh/


學習目標
1.將虛擬實境與文本內容進行比較閱讀，發掘當中
的異同，化為寫作意念

2.從虛擬實境中提取寫作素材，並透過不同的描寫
方法，展現老區的面貌



運用Edventure VR 進行虛擬實境寫作

提高同學的參與度

照顧個別差異(同學可調節自己觀察圖片的方法)

方便即時進行活動

可在不同的觀察點加插圖片、錄音等作補充資料；亦
可插不同的互動活動(如選擇題、錄音回應等)增加學習
的趣味性

好處
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寫作任務

1. 題目：老區新貌

2. 主題(二選一)

a) 透過今昔的對比，抒發_________________感受

b) 描寫老區今天的景致，表達對社會發展及進步
的讚嘆之情



活動流程
1. 全班分為8組，每組3-4人，看EduVenture VR及記錄。

2. 可留意不同事物，例如﹕人物、建築、店舖、街道等

3. 利用Padlet，構思寫作素材

3. 各組向全班展示所選擇的地景及有關的寫作素材

4. 比較不同組別就同一景點的寫作素材及主題

5. 評講所構思的內容能否展現老區的新貌



中三級同學在中文科使用EduVenture VR觀察老區新貌
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透過EduVenture VR觀察所得，用Padlet構思寫作素材

20



課堂學習成果

https://padlet.com/leungwk/bouva6pdavqc

https://padlet.com/leungwk/bouva6pdavqc


學習成果



學習成果



學習成果



學習成果
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本校簡介
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https://www.edb.gov.hk/tc/edu-system/primary-secondary/applicable-to-primary-secondary/it-in-

edu/COE/coe-secsch201920.html

https://www.edb.gov.hk/tc/edu-system/primary-secondary/applicable-to-primary-secondary/it-in-edu/COE/coe-secsch201920.html


由教育局資訊科技教育組
安排 CoE 學校進行到校支援

https://ychlccsc.edu.hk/CustomPage/paragraph

Group.aspx?webPageId=72&pageId=252

https://www.facebook.com/y

chlccscelearn/?fref=ts
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https://ychlccsc.edu.hk/CustomPage/paragraphGroup.aspx?webPageId=72&pageId=252
https://www.facebook.com/ychlccscelearn/?fref=ts


電子學習課程、工作坊及教研日

教育局課程

工作坊



教育局課程
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時間 課題

20/2
2-4:30

如何運用資訊科技工具提升中文科閱讀教學互動

10/3
2-4:30

如何運用資訊科技工具提升中文科閱讀教學互動

3/4
2-4:30

資訊科技教育電子安全系列:學校中的資訊素養

22/4
2-4:30

資訊科技教育電子安全系列:學校中的資訊素養


